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Quoi de neuf dans la hotte
des ludothécaires ?

GUIDE DES
PICTOGRAMMES

Nombre de joueurs

Age conseillé

Créateur

Comment sont classés les jeux ? 
Vous trouverez la classification ESAR (Exercice, Symbolique,
Assemblage, et Règle) qui suit les différents stades de
développement de l'enfant à travers le jeu. 

Prix du jeu

Temps de jeu
Illustrateur

* Cette sélection a été établie en dehors de toute relation commerciale. le seul
critère retenu est la valeur ludique de l'objet présenté. Les prix sont donnés à
titre indicatif. 
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Comme tous les ans,
l'équipe du Manège aux
Jouets vous a concocté une
sélection de jeux
et jouets, ses coups de cœur
2021, autant d'idées-
cadeaux pour les fêtes de
fin d'année.
Naviguez de page en page
et découvrez nos coups de
cœur 2021 !



Il s'agit de jeux où on s'amuse à répéter des
mouvements et des gestes en manipulant

des objets ludiques. Cela procure un plaisir
immédiat et à tout âge car on reçoit une

réponse immédiate dû à notre action.

Jeux
d'Exercice
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Découvrez l'ami de Sophie la girafe,
Fanfan le faon ! En caoutchouc 100%
naturel, c'est un 1er jouet sain et stimulant
qui permet d’éveiller les cinq sens grâce à
sa texture, son ergonomie et son petit
bruit sourd si reconnaissable. Il sera le
meilleur allié des poussées de dents des
bébés ou pour jouer dans le bain.﻿ 14 € 

Dès la naissance 

Fanfan le faon  
VULLI

Facile à manipuler, ce joli bus rouge
offre 2 jeux en 1 : 
- L’enfant peut encastrer 6 formes
différentes dans le toit du bus pour
exercer sa motricité fine.
De plus, chaque forme contient un objet
qui attire son regard. Il pourra ensuite
ouvrir la trappe pour tout récupérer et
recommencer. 
- L’enfant peut aussi faire rouler le bus
comme les vrais ! 

Bus à encastrement Billy
OXYBUL

32 €

Dès 6 mois



Sur le principe d'un jeu de cascade,
l'écureuil dans son wagon descendra de
son arbre en glissant le long de multiples
rampes et sonnera la cloche une fois
arrivé en bas. 
On aime le design adorable, ses couleurs
pop, ses lignes douces et ses illustrations
attrayantes ! De plus, grâce à sa poignée, il
est très facile à transporter.

42 € 

Dès 18 mois 

Chemin de fer écureuil  
HAPE
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Cette boite d'activités triangulaire et
stable présente différents types de
miroirs : multiples en forme de bulles,  
 convexe, rotatif, grossissant. 
3 loupes avec des filtres colorés
permettent de voir son reflet ou son
environnement en couleur. 
Les enfants adorent explorer leur image
dans les miroirs et là, ils ont de quoi
faire et être surpris ! 

37,99€

Dès 18 mois 

Les miroirs -
Collection essentiel
JANOD



Jeux permettant de faire-semblant,
d'imiter les objets et les autres, de jouer

des rôles, de créer des scénarios, de
représenter la réalité au moyen d'images

et de symboles.

Jeux
Symboliques
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De grandes dimensions, cette étable en
bois permet aux enfants de verrouiller,
déverrouiller, ouvrir et explorer 6 types
différents de serrures en laiton. Solide et
magnifiquement conçue, elle est peinte
de couleurs vives à l'intérieur et à
l'extérieur. 
L'ensemble est livré avec quatre figurines
qui peuvent entrer dans l’étable.
Cette jolie étable d’inspiration
Montessori permet de développer la
motricité fine. 

45,90 € 

3 ans et +

Etable avec verrous
MELISSA ET DOUG
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Cubes Kubix (Janod)Robot Marko 
BUKI

Sous ses apparences de robot classique,
Marko déborde d'innovations ! En plus
de se déplacer, de danser et de jouer
différentes émotions, il possède une
fonction reconnaissance des
mouvements qui permet de le diriger à
l'aide de simples gestes ou d'une simple
télécommande infrarouge.
Si dans un premier temps, les premières
activités donnent la totalité du code, au
fur et mesure des activités, des
séquences de code sont enlevées pour
mettre la logique à l'épreuve ! 

 7 ans et +

34,99 €

Avec cette batterie de cuisine en métal,
votre enfant se projette en petit
cuisinier. En manipulant poêle,
égouttoir, casserole, faitouts et le fouet,
la spatule, la cuillère à sauce et la
cuillère à spaghetti, il développe sa
motricité et devient curieux de tout ce
qui touche à l'univers de la cuisine ! Le
réalisme de cette batterie l'incite à vous
imiter dans des histoires qui sentiront
toujours bon. 

 3 ans et +

19,99 €

Cubes Kubix (Janod)Batterie de cuisine métal 
OXYBUL



Jeux qui consistent à réunir, combiner,
agencer, monter plusieurs éléments
pour former un tout en reproduisant
des modèles au gré de son imagination. 

Jeux
d'Assemblage

Combinez les blocs de construction
pour en faire un parcours riche en
actions où les billes atteignent leur
cible en s'aidant du magnétisme, de la
cinétique et de la gravité. 
En plus d'affiner la précision des gestes,
ce jeu de construction innovant
familiarise avec le  magnétisme, la
cinétique et la gravité qui font avancer
sa bille ! 
Le petit plus ? Ce circuit Gravitrax peut
être agrandi à l'infini grâce à d'autres
sets d'extension. 

45€

Gravitrax (coffret complet)
RAVENSBURGER

8 ans et +

Piks Medium Kit (44 pièces)
OPI

Piks est un jeu d'équilibre et de
construction créatif qui développe la
concentration des enfants tout en
laissant libre cours à leur imagination.
Le principe du jeu est simple : créer une
structure originale avec des cônes en
silicone et des planchettes en bois sans
faire tomber une seule pièce !
Le kit est fabriqué avec le plus grand
soin et est composé de matériaux de
qualité et de bois issu de forêts gérées
durablement. 

50€

3 ans et +
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Jeux comportant un code précis à respecter et
des règles acceptées par les joueurs. La pluralité

des mécanismes et la diversité des univers
proposés font que les jeux de société peuvent se

partager à tout age.

Le clan Arc-en-ciel 
HABA

Bienvenue au pays des arcs-en-ciel ! 
La pluie a déposé sur les nuages de jolis
cristaux bleus que les joueurs vont
devoir ramasser.
Pour déplacer leurs pions sur le plateau
de jeu, les joueurs évaluent la distance
entre 2 nuages et choisissent l’arc-en-ciel
de la longueur adaptée. Si l’arc-en-ciel
atteint bien un autre nuage, les  joueurs
pourront récupérer les cristaux bleus qui
s’y trouvent. 5 cristaux bleus pourront
être échangés contre 1 cristal doré. Le
premier joueur qui aura 3 gros cristaux
dorés gagnera la partie.
Une mécanique de collecte originale et
un très joli matériel qui donnent envie
de rejouer. Les "joueurs experts"
pourront utiliser le 2ème niveau de règle.

Erwan Morin

2 - 4 27,90 €

 20 min 4 ans

Jeux de
Règles

Gabriela Silveira
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Mollo l'escargot
GIGAMIC

Felix Beukemann
Gediminas Akelaitis

Ne vous pressez pas, et vous serez les
premiers ! Cette règle ne s’applique jamais
mieux qu’au sein d’une course d’escargots.
Pour gagner, votre escargot devra être le
plus lent et rester le plus longtemps
possible dans le potager. Le jeu est
magnifique avec un plateau de jeu
modulable en 3D et des règles à la fois
simples et astucieuses. Il développe la
pensée créative et enseigne une stratégie
bien utile : comment ralentir pour gagner ?

Jeu de parcours tactique à travers le
potager où il faut arriver le dernier !

2-4 20 €

4 ans 15 min

Souris Code & Go
LEARNING RESOURCES 

Urtis Sulinskas

Irina Pechenkina

À travers ce jeu, les enfants
construisent un labyrinthe en se
basant sur des cartes modèles
d'activité puis utilisent les cartes de
programmation pour créer un chemin
étape par étape afin que la souris
programmable rejoigne le morceau de
fromage.
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Une manière ludique de faire découvrir
aux enfants le plaisir de l'initiation au
codage et de la résolution de problème !
Pour les plus expérimentés, possibilité
d'utiliser la souris sur tout types de
surfaces en créant son propre labyrinthe
avec des objets du quotidien. 
À utiliser seul ou ensemble pour
découvrir la programmation, apprendre
à se repérer dans l’espace, avoir un
raisonnement logique, calculer une
distance, etc. 

60€

20 min

1

5 +

Mia london et l'affaire
des 625 fripouilles
SCORPION MASQUÉ

Corentin Lebrat,
Antoine Bauza

Nikao

Trouver le suspect parmi les 625
combinaisons possibles : c’est la mission
assignée à la célèbre détective Mia
London. Les suspects se caractérisent
par 4 accessoires : chapeau, lunettes,
moustache, nœud papillon. 
Il faut donc être attentif pour identifier
dans son carnet le bon accessoire, et
reconstituer petit à petit le visage du
brigand !
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L’Odyssée des grenouilles est un jeu
familial et tactique où le déplacement
des grenouilles reprend le principe des
dames chinoises. Le but étant de faire
traverser l’étang à vos grenouilles tout
en empêchant les autres joueurs de
faire de même. 

L'Odyssée des Grenouilles
SMARTGAMES

Raf Peeters
Studio Smart

Mia London est un jeu qui fait appel à
l’attention et à la mémoire immédiate.
Il est servi par un très beau matériel : 4
petits carnets individuels avec les
caractéristiques des suspects, de belles
illustrations, des petites phrases
marrantes sur le crime commis. Il
permet également aux plus jeunes de
s’initier aux jeux d'enquêtes.

1-4

5 ans 25 min

20€

Le premier joueur qui réussit à amener
toute sa famille de l’autre côté remporte
la partie. Mais attention, un brochet
peut effrayer vos grenouilles et les
renvoyer à leur point de départ. 
L'Odyssée des Grenouilles est une belle
surprise pour un tout premier jeu
multijoueurs de la gamme Smart
Games. 
Le matériel est de qualité avec de belles
couleurs vives ! 

2-6

6 ans

30 €

20 min
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25€

15 min

Dans cette version d'Unlock! adaptée aux
enfants, ni calculs, ni textes, juste des
énigmes et des mini-jeux autour de trois
mini escape games. Parc d'attractions,
enquête à la ferme ou encore Ecosse
mystérieuse, chaque énigme embarque
les joueurs dans un cadre unique où il
faudra effectuer des fouilles pour trouver
des objets. 
Dans cette version, plus besoin d’écran et
d’appli : Tout est organique, physique ! Et
tant mieux, si on peut éviter aux enfants
de passer du temps devant des écrans.
Un peu de ruse sera nécessaire pour 
 combiner les cartes  à l'aide d'un
astucieux système de connexion de
symboles... jusqu'à l'ultime résolution. 
Le petit plus vraiment sympa ? La
rejouabilité est toujours de mise grâce
aux deux chemins possibles pour chaque
aventure ! 

2-4

6 ans

Unlock kids
SPACE COW

Cyril Demaegd, Marie et
Wilfried Fort, Cocow
Antoine Bordon, Olivier
Danchin, Maud Chalmel
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Pirates en vue ! vous propose de revivre
les grandes heures de la marine à voile
et de la piraterie. Vous devrez ainsi
placer aux bons endroits vos vaisseaux
de telle sorte qu’aucun navire ne puisse
se tirer dessus.
Pirates en vue est un casse-tête solo qui
offre quatre modes de jeu et des défis de
niveau croissant, pour les apprentis
pirates et les pirates les plus téméraires ! 
Comme à son habitude, la gamme
Smartgames nous fait encore rêver avec
ce superbe jeu au très beau et solide
matériel. 

24€

30 min

1

7 +

Pirates en vue !
SMARTGAMES 

Last Message est un jeu d'ambiance à la
façon d’« Où est Charlie ?» dans lequel
une victime tente de mettre les
enquêteurs sur la piste du coupable,
dissimulé parmi la foule sur un grand
puzzle.
Les joueurs incarneront à tour de rôle
soit la victime, soit le criminel, soit les
enquêteurs. 

Last Message
IELLO

Lee Ju-Hwa, Giung Kim
Stéphane Escapa,
Vincent Dutrait
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3-8

La victime est incapable de parler mais
elle peut dessiner, et ce faisant, elle
aidera idéalement les inspecteurs à
deviner qui, dans la vaste foule, est le
criminel ! Au-delà de l'originalité de son
concept et de la qualité de ses
illustrations, ce sont clairement les
sensations de jeu qui font de Last
Message un incroyable plaisir de jeu. 
Le fun est au rendez-vous quel que soit
le rôle incarné. Plus les parties
s’enchaînent, plus le jeu devient subtil.
On prend conscience des nombreuses
possibilités de tromper les enquêteurs…
ou de les aider.

30 min

20€

7 ans

Vélonimo
STRATOSPHÈRES

Bruno Cathala

Dominique Mertens

Velonimo est un jeu de cartes de
défausse d’enchères. Le but du jeu ?
Soyez le premier à vous défausser de vos
11 cartes pour gagner les étapes de
montagne et remporter le prestigieux
maillot à « Petits-Pois-Carottes ».
Pour y arriver, vous devez créer des
combinaisons en croisant des cartes de
mêmes valeurs ou couleurs.
Rien de bien original, rien de trépidant ?
C’était sans compter avec le « génie » de
l’auteur !  Le jeu réussit à apporter un
petit vent de fraîcheur en plaine grâce à
un système de comptage original et
l'ajout d'une dose d'interactivité.
Simple, rapide et efficace, on en
redemande à chaque fin de partie !

2-5

30 min

11,90 €

7 ans
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Du tennis à la maison, c’est possible !
Dans ce jeu d’adresse tactique,
pichenette après pichenette, les joueurs
s'affrontent en confrontant styles de jeu,
précision et intensité.
Avec ce concept de marqueur
d’échanges, le jeu retranscrit
parfaitement les sensations du tennis.
On va tenter des fonds de court ou de
jouer au plus près du filet afin de mettre
notre adversaire en difficulté, mais
chaque coup est risqué car il va falloir
doser la puissance de chacun de nos
coups ! 
Un très bon jeu de pichenettes, dès lors
que l'on a maîtrisé la force de ses doigts,
pour rejouer Roland-Garros ou pour
découvrir tout simplement le tennis.

8 ans 15 min

20 €2 ou 4

Set et Match !
PRÉTEXTE

Philippe Latarse
Vincent Chatel 
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Block Ness
BLUE ORANGE

Laurent Escoffier

Simon Douchy, Christine Alcouffe

Les monstres du Block Ness ont enfin fait
leur apparition, mais il y a un seul
problème : le loch n'est pas assez grand
pour tout le monde ! Soyez aussi
stratégique que possible en utilisant 

50 missions est une sorte de super Uno
coopératif ! Dans ce jeu coopératif, les
joueurs vont se coordonner pour réaliser
des missions indiquées sur les cartes.
Chacun son tour, on joue une carte sur
un tas comme au Uno (même valeur ou
même couleur). Mais la subtilité, c'est
qu'il y a 4 tas, et que l'on tente
collectivement de réaliser des missions,
c'est-à-dire des combinaisons avec les
cartes au sommet des 4 tas. 
Pour gagner une médaille de bronze, il
faut réussir 15 missions. Si vous
parvenez à réussir les 50 missions en une
seule partie, vous serez définitivement
un super héros !
C’est un jeu rapide à mettre en place et
qui peut rassembler tous les types de
joueurs.

50 Missions
OYA

Ken Gruhl
Ronan Le Maître

8 ans

16 €1-4

30 min

15



Vous êtes un enlumineur (vous décorez
les manuscrits) et on vous met en
compétition afin de déterminer qui aura
l’honneur de poursuivre le travail sur le
Codex Naturalis, le livre rassemblant les
quatre différentes espèces des règnes de
forêts.
Dans ce jeu de cartes, vous allez devoir
agrandir votre codex en jouant des cartes
ressources ou des cartes dorures, vous
apportant des points. Mais les règles de
placement et les conditions de pose ne
vous facilitent pas la tache, il vous faudra
donc faire les bons choix afin d'optimiser
votre codex !
Simple et élégant, Codex naturalis est un
jeu très agréable à jouer, où la fin de
partie peut vite arriver !

Codex Naturalis
BOMBYX

Thomas Dupont

Maxime Morin

30 min

14 €

 8 ans

2 - 4

l'espace du lac à votre avantage et soyez
le dernier à allonger votre monstre pour
gagner. A chaque tour, étendez votre
monstre côté tête ou côté queue. Vous
pouvez croiser un monstre, mais à
condition de passer par-dessus. Ces
quelques règles, contraignantes obligent
à trouver les meilleurs emplacements
pour placer le plus de pièces et surtout,
pour bloquer les autres. 
Des règles simples, fluides pour un
magnifique jeu qui se construit en 3D au
fur et à mesure que la partie s'écoule.

2 -4

15 min

25€

8 ans
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Jeu d'ambiance et d'adresse, Kluster qui
fait swinguer les aimants !
Le but est de se débarrasser de ses
aimants. A son tour, on va jouer l'un de
ses aimants dans la corde qui sert de
zone de jeu. Si l'aimant en attire
d'autres, on les récupère. On peut aussi,
avant de jouer son aimant, déplacer la
corde, ou jouer avec le magnétisme pour
créer des situations dangereuses... pour
ses adversaires. 
Simple et efficace, Kluster est un jeu
rapide ou la partie peut vite basculer !

Kluster
BORDERLINE

Paula Henning, Robert Henning

20 min8 ans

1 - 4 18€

Lueur
ASMODEE

Cédrick Chaboussit
Ben Basso, Vincent Dutrait

La couleur a disparu et le seul espoir
qu’il vous reste est de collecter des lueurs
pour ramener la lumière.
Vous incarnez un aventurier et vous avez
pour but d’être le joueur qui va récolter
le plus de lueurs à l’issue des 8 tours de
jeu.
Onirique, Lueur est un jeu de stratégie
qui combine draft, lancer de dés et choix ,
tout cela dans le but  d'optimiser vos
tours de jeu. 
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Le tour de jeu est composé de plusieurs
phases représentant des moments de la
journée. Du lever du soleil au
crépuscule, vous aurez toujours quelque
chose à faire ! 
Le jeu reste accessible. Sa mécanique
originale invite à jouer en même temps
la plupart du temps, ce qui évite des
tours de jeu trop longs.
Lueur est un jeu avec un parti pris
graphique (illustration en noir et le
blanc avec seulement quelques touches
de couleur) qui ne laisse pas indiffèrent.

10 ans 45min

33 €2 - 4

Micro macro : crime city
BLACKROCK

Dans Micro Macro : CrimeCity, on doit
résoudre des crimes dans une ville
gangrénée par le crime : braquages,
homicides, gangs, empoisonnements.
Pas une ville des plus accueillantes,
malgré les aspects gentillets du
graphisme !
Tout se joue au moyen d’un seul et
unique plan gargantuesque, et d’un
paquet de cartes. Une carte indique la
mission, la prochaine la solution. 
Facile ? Répétitif ? Absolument pas ! Les
enquêtes sont très vivantes, et les grands
comme les petits vont se passionner
pour la résolution de l’énigme. 

Johannes Sich

Hard Boiled Games
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Match 5 est un jeu d’ambiance et
d’association d’idées. 
Les joueurs vont devoir se creuser les
méninges et faire preuve d’imagination
pour trouver un lien commun entre 2
mots ou groupes de mots en seulement 3
minutes. Plus vous trouverez de mots
communs avec les autres joueurs, plus
vous marquerez de points ! L'ambiance
viendra de l'analyse des réponses ou des
débats autour de la validation d'une
réponse.
Match 5 a une excellente rejouabilité
puisque les icônes sur les 10 dés offrent
plus de 3 000 combinaisons possibles.
C’est un jeu rapide à mettre en place et
qui pourra animer une soirée où toutes
les générations se retrouvent. 

Match 5
SYNAPSES GAMES

Carl Brière

Silly Jellie

10 ans

2-8 19 €

20 min

Malgré une mécanique et des règles
simplissimes, le tout servi par un
univers animalier et des illustrations
très enfantines, le jeu n’est pas destiné
aux enfants. Puisqu’il s’agit de crimes,
souvent sordides, de vengeance, l'âge
minimum de 8 ans indiqué par
l'éditeur nous paraît quelque peu
jeune. 

2 - 6

10 ans 30 min

24€
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Nous sommes à l'âge de pierre et à cette
époque, chaque jour est un nouveau défi
!
Il faut chasser pour se nourrir,
regrouper de la pierre et du bois pour
fabriquer des outils, découvrir de
nouvelles idées, tout en survivant face à
la nature hostile ! 
Seuls, vous n’y arriverez pas, mais en
tribu, vous avez vos chances !
Dans ce jeu de coopération, chaque
joueur va incarner une tribu de
premiers hommes et femmes et vous
allez collectivement décider des actions
que vous allez réaliser. Allez-vous partir
chacun de votre côté pour récupérer un
maximum de ressources ? ou bien allez-
vous aider votre prochain et être
certains de réussir ? Ce sont ces
décisions qui vous permettront de
survivre et de récupérer les 5 fragments
de peinture rupestre qui vous feront
gagner la partie !
Avec de nombreux scénarii possibles,
Paléo est un jeu de survie où la
coopération sera la clé de la réussite !

10 ans

 Paleo
  Z-MAN GAMES

Peter Rustemeyer
Dominik Mayer

 45min

2-4 42€
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Vous arrivez dans la grotte et vous
entendez un grondement sourd… Vous
êtes dans la tanière du dragon !

Dans ce set d’initiation, vous retrouverez
tout ce qu’il faut pour débuter dans
l’univers du plus célèbre des jeux de
rôles ! Livre de règles simplifié, dés,
fiches de personnage, écran du maître
du jeu, carte de la côte des épées et tout
un livre d’aventure pour débuter.
Destiné aux nouveaux joueurs et maîtres
du jeu, ce kit vous prend en main de la
création des personnages jusqu'à la
poursuite de votre aventure. Les
nombreuses aides de jeux facilitent la
progression de votre campagne et
l'aventure proposée va vous faire passer
plus de 10h de jeu !
Si vous avez toujours rêvé de
commencer le jeu de rôle, ce kit est fait
pour vous ! 

2 et + 20 €

10 ans variable

Dungeons & Dragons :
l'essentiel
WIZZARD OF THE COAST
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Olé Guacamolé
BIG PATATO GAMES

20 secondes de feu c’est un jeu
d’ambiance totalement déjanté
proposant des défis drôles et décalés, le
tout dans un rythme totalement effréné.
La règle est très simple. Chaque équipe
devra à son tour réalisé un défi. Plus vite
celui-ci est validé, plus vite le sablier est
retourné et laisse moins de temps à
l'équipe adverse pour réaliser le sien.
On continue ainsi jusqu'à ce qu'une
équipe n'ait plus de temps et perde la
manche.
Le matériel est excellent et le sablier fait
vraiment la différence. Le jeu crée des
situations cocasses et des souvenirs
inoubliables ! 

5 - 20 23 €

10 ans 15 - 30
min

20 Secondes de feu !
BIG PATATO GAMES

Peter Rustemeyer

Dominik Mayer

22

Peter Rustemeyer

Dominik Mayer

Dans ce jeu d’apéro par excellence,
vous allez devoir trouver un mot qui
ne contient pas la ou les lettres
ajoutées au fur et à mesure au centre
de la table.



Dans un monde étrange où la vie mêle
mécanique et végétation, deux
scientifiques s’affrontent pour créer une
formule à base de fleurs. Chaque joueur
devra créer un réseau d’irrigation pour
ses plantes à l’aide de tuiles disposées
dans un registre commun. 
Botanik propose une mécanique fluide
(une action par tour), en plus d'un
système d'échanges ingénieux, associé à
des tuiles de différentes familles /
couleurs. 
Voilà un jeu à deux intelligent et tactique !
La prise en main est rapide (j'adore) mais
il faut quelques parties pour développer
un vrai sens stratégique. 

2 20 €

10 ans 30 min

Botanik
SPACE COWBOY

Frank Crittin, Grégoire Largey,
Sébastien Pauchon

Franck Dion
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On a adoré la fluidité et la rapidité des
parties et les fous rires face à certaines
situations (par exemple : oui, le mot
emmener contient un “M” et un “N” ) !
La toute petite boîte se transporte
partout, ce qui n’est pas négligeable.
Un jeu simple et efficace qui va ajouter
juste ce qu’il faut de sauce à vos soirées !

2 - 8 11 €

10 ans 15 min



Dans R.R.R vous incarnez une faction et 
 avez comme objectif de contrôler au
moins 5 cases du plateau à l’issue de la
fin de chaque manche.
A votre tour, vous allez soit jouer l’un de
vos personnages, soit un mercenaire.
Chaque personnage possède un effet
plus ou moins puissant, allant de
l’élimination à la corruption…
R.R.R fait partie de ces jeux où la règle
accessible laisse toute la place à une
grande richesse stratégique. On joue en
ouvert, ce qui veut dire que l'on sait à
tout moment ce que l'adversaire peut
jouer, ce qui ajoute une tension à
chaque tour, Le style graphique en
mosaïque est très agréable à regarder
mais laisse tout de même la place aux
pictogrammes représentant les pouvoirs
des personnages.

14 ans 15min

18 €2

Royauté Vs Religion :
Révolution (RRR)
IGIARI

Seiji Kanai, Hayato Kisaragi
Noboru Sugiura

La royauté et la religion s’affrontent
depuis la nuit des temps dans une lutte
de pouvoir sans merci. C’est vous,
leader de votre faction, qui allez
montrer à votre adversaire qui est le
plus influent !

24



Dans It’s a Wonderful world, vous incarnez
un empire en plein développement.
Affrontez vos adversaires pour régner en
maître sur le monde. Allez-vous privilégier
la voie de la finance, de la guerre, de la
science, ou peut-être une toute autre voie ? 
Le jeu se passe en trois étapes, un draft
ouvert (les cartes choisies sont révélées),
une étape de choix entre la mise en
construction ou au recyclage de ces cartes,
puis une étape de production des différentes
ressources générées par votre empire de
base ou par les outils de production que
vous auriez déjà terminés. À la fin de chaque
manche, les cartes construites dans votre
Empire vont produire des ressources, mais
selon un ordre prédéfini. Maîtriser cet ordre
est crucial pour planifier l’ordre de
construction de vos cartes, et ainsi optimiser
votre développement !
On peut être tenté de comparer ce jeu à 7
Wonders, jeu de draft de cartes où l’on va
construire des bâtiments fournissant des
ressources et des points de victoire. La
comparaison s’arrête là car It’s a wonderful
world va vous demander beaucoup plus de
planification. On calcule, on essaie de
prioriser nos développements, on recycle, on
modifie son pool de cartes de manière à
tomber sur « la » carte qui va faire basculer
la partie en notre faveur.
Ce jeu est captivant, accessible et addictif
avec une pointe d'humour noir sous-jacente,
qui ne gâche rien ! 

14 ans

38 €1 - 5

45 min

It's a wonderful world
ORIGAMES

Frédéric Guérard

Anthony Wolff
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Notes :

A bientôt à la ludo...
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