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Quoi de neuf dans la hotte
des ludothécaires ?

GUIDE DES
PICTOGRAMMES

Nombre de joueurs

Age conseillé

Créateur

Comment sont classés les jeux ? 
Vous trouverez la classification ESAR (Exercice, Symbolique,
Assemblage, et Règle) qui suit les différents stades de
développement de l'enfant à travers le jeu. 

Prix du jeu

Temps de jeu

Illustrateur

* Cette sélection a été établie en dehors de toute relation commerciale. le seul
critère retenu est la valeur ludique de l'objet présenté. Les prix sont donnés à
titre indicatif. 

Comme tous les ans,

l'équipe du Manège aux

Jouets vous a concocté une

sélection de jeux et jouets,

ses coups de cœur 2022,

autant d'idées-cadeaux

pour les fêtes de fin

d'année.
Naviguez de page en page

et découvrez nos coups de

cœur 2022 !

Mécanisme
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Pour le plaisir, l'enfant va essayer le

jouet, recommencer jusqu'à y arriver.


Ses capacités d'attention et de

coordination des mouvements sont


sollicitées.

Jeux
d'Exercice

Le Cube Inny Bin est un trieur de formes

innovant et captivant. Les six formes ont

des surfaces sensorielles pour éveiller

l'exploration tactile. Le jeu est idéal pour

développer la motricité fine permettant

un apprentissage sans frustration car il

n'a pas besoin de trouver la forme exacte

et le bon angle pour pouvoir disposer la

forme dans le cube, il n'a qu'à "créer" un

espace entre les élastiques. 

Dimensions du cube : 14 x 14 cm
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Cube Inny Bin 
FAT BRAIN TOYS 

32 €10 mois

Prenez six blocs à emboîter et trier, ajoutez six

animaux numérotés pour aller à l'intérieur et

qu'avez-vous ? Une ferme offrant en abondance

des activités imaginatives d'empilage, de

comptage, de cachette, de mélange et

d'appariement.  

Dimension : 21 x 21 x 5,5 cm

Ferme gigogne
MELISSA ET DOUG

24,90 €2 ans



Fabriquée en bois avec de la peinture à base

d'eau, cette petite chenille multicolore

s'articule de manière rigolote et aide ainsi les

tout-petits à développer leur motricité fine et

solliciter leur imagination pour faire bouger

le corps de la chenille dans tous les sens.

Longueur : 23 cm

Chenille articulée 
CLASSIC WORLD

11,90 €12 mois

Toucher, ouvrir, encastrer, rouler, autant

d'activités que l'enfant découvre et s'amuse à

réaliser avec ces balles gigognes. Facile à

attraper pour les petites mains, ce jouet avec

ses couleurs attirantes, ses reliefs et les

différentes textures permet d’explorer des

univers visuels et sensoriels. Chaque élément

est relié aux autres par un lien solide, un petit

plus très pratique qui permet de ne perdre

aucun élément.

Dimensions repliées : Ø 10 cm

Balles gigognes texturées 
FAT BRAIN TOYS

31 €10 mois
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Jeux permettant de faire-semblant,

d'imiter les objets et les autres, de jouer


des rôles, de créer des scénarios, de

représenter la réalité au moyen d'images


et de symboles.

Jeux
Symboliques

Marionnette corbeau Théo
 HABA

La marionnette corbeau Théo, le corbeau effronté

du jeu classique Le Verger, est parfaite pour des

jeux de rôles créatifs et amusants. Son bec peut

être actionné de telle sorte qu’il peut s’ouvrir en

grand, et en moins de deux avaler sa nourriture !

Hauteur : 30 cm  Largeur : 17 cm 19,99 €18 mois

Poupée inclusive lunettes de

vue Alma
MINILAND

Cette poupée sexuée, représentation d'un

enfant portant des lunettes de vue, aide à

s'identifier et/ou sensibiliser à la diversité et

à l'inclusion, en promouvant les valeurs

d'intégration et d'acceptation.

Hauteur : 38 cm.
25 €3 ans
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Jeux
d'Assemblage

Dracaufeu
MEGA CONTRUX

Jeux qui consistent à réunir, combiner,

agencer, monter plusieurs éléments

pour former un tout en reproduisant

des modèles ou au gré de son

imagination. 

Avec 222 pièces, construisez Dracaufeu

pour ensuite jouer avec ! Une fois

construite, la figurine de 11 cm est

totalement articulée et peut prendre

plusieurs poses. 
Les briques de Mega-Contrux

s'assemblent même avec les briques des

autres jeux de construction afin de

pouvoir créer et recréer à l'infini !

8 ans 32 €
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Ce magnifique puzzle XXL de 150 cm,

phosphorescent composé de 200 pièces

sera parfait pour les fans de dinosaures !

Il représente plusieurs dinosaures dans

un décor magique. Une fois la lumière

éteinte, le puzzle deviendra
phosphorescent et dévoilera les
squelettes des dinosaures.
Ce coffret comprend également 10 cartes

avec des informations amusantes sur les

dinosaures. 

Puzzle dinosaures
HAPE

19,90 €6 ans



Jeux comportant un code précis à respecter et
des règles acceptées par les joueurs. La pluralité

des mécanismes et la diversité des univers
proposés font que les jeux de société peuvent se

partager à tout age.

Jeux de
Règles

Sauve moutons !

1 - 6

5 ans 20 min

Aïe, le loup rôde dans les pâturages, pendant

que les moutons paissent… Vous allez devoir

aider le berger à mener ses moutons apeurés

par le loup à la bergerie sans qu’ils se fassent

attraper par ce dernier. Pour ce faire, il va

falloir élaborer, ensemble, une stratégie : il

faut trouver le meilleur chemin pour éviter ce

loup affamé.
Ce magnifique jeu de coopération  en 3 D tout

en hauteur (la montagne mesure 30 cm) va

initier les joueurs à faire preuve de stratégie.

Michaël Rambeau

Gaëlle Maisonneuve

BIOVIVA !

Pin Pon !
DJECO

Une maison est en flammes ! Tous

ensemble, aidez à dégager la route pour

permettre au camion de pompier d’arriver à

temps pour éteindre l’incendie.
Avec ses règles simples et son super camion

de pompiers à manipuler, Pin Pon est

parfait pour apprendre à gagner ou perdre

ensemble.

Julie Bregeot

1 - 5

10 min3 ans

Linzie Hunter

24,90 €

20 €

Coopération

Coopération 
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Le petit chaperon rouge est un jeu de société

coopératif qui invite les joueurs à unir leurs

forces pour aider le petit chaperon rouge à

retrouver la maison de sa grand-mère… avant

le loup ! Arriverez-vous à vous rendre dans la

maison de la grand mère avant l'arrivée du

grand méchant loup ?
Au moyen d’un matériel esthétique et de

règles simples, ce jeu de plateau permet de se

familiariser aux premières règles de jeu et

d’apprendre à gagner ou à perdre… mais tous

ensemble !

NC

Susana Hoslet

10 min3 ans

1 -4

Le Petit Chaperon Rouge
GOULA

La mine aux trésors
HABA

Dans la mine du dragon, une audacieuse

équipe de nains va essayer de récupérer un

maximum de pierres précieuses sans réveiller

le dragon endormi.
Saisissez-vous du marteau pour tapoter la

boite de jeu représentant la mine et faire

tomber les bonnes couleurs de joyaux

demandés par votre carte ! Mais attention, si

vous faites tomber trop de pierres, le dragon

se réveille et tout est perdu.
Ce jeu, plus tactique qu'il n'y parait permet de

jouer sur la modération des coups que l'on va

porter sur la boite.

Natalie Behle
Shaun Graham, Scott Huntington

2 - 4

20 min5 ans

17,90 €

22 €

Coopération

Dextérité

8



Moonlight heroes

 2 - 4

6 ans 30 min

Profitant de la nuit, le sorcier Ziroz tente de

dérober les pierres précieuses qui sortent du

château. Pas question de le laisser faire ! Les

joueurs vont tenter d’échanger ces pierres

contre de vulgaires cailloux de couleurs.
Dans ce jeu de collecte et de gestion, chaque

joueur va utiliser au mieux ses cailloux pour se

déplacer, en récupérer de nouveaux et peut-

être réussir à les échanger contre les fameuses

pierres précieuses de mêmes couleurs.
Qui gagnera le plus de pierres précieuses en

fin de partie ?
Un jeu malin avec un matériel superbe et un

mécanisme innovant !

Wilfried et Marie Fort

Monica Pierazzi Mitri

HABA

Sur le dos de votre âne, vous allez participer à

la plus folle des courses pour remporter le

chaudron d’or. En chemin vous allez pouvoir

récupérer des rubis avec lesquels vous allez

acheter de nouveaux aliments. La nourriture,

primordiale pour avancer, est un peu

fantaisiste, comme l’herbe de rêverie qui

vous incitera à faire une petite sieste. Dans ce

jeu, tactique et prise de risque se mêlent

habilement pour être le premier à franchir la

ligne d’arrivée. 
Le grand prix de Belcastel est un jeu réussi

tant du point de vue du graphisme que de

celui de la mécanique du jeu.

6 ans 30 min

 39,90 €2 - 4

Le grand prix de Belcastel

Wolfgang Warsh

SCHMIDT

Michael Menzel

29,99€

Course, Tactique

Collection, Gestion
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Dans ce jeu, vous aurez tout le matériel nécessaire

pour devenir un véritable dresseur de Pokémon.

Préparez-vous pour le combat et choisissez qui de

Pyrobut, Pikachu ou Évoli mènera votre équipe à la

victoire lorsque vous défierez un autre dresseur.  
Ce jeu réinvente le jeu de cartes traditionnel

Pokémon et en fait un jeu facile à apprendre (pour

les joueurs néophytes, adultes comme enfant) et une

expérience amusante pour toute la famille.
Avec un peu de stratégie et de chance, vous

combattrez bientôt parmi les meilleurs !

6 ans 30 min

 30 €2 

Pokémon 
Académie de combat  

NC

THE POKEMON COMPANY

NC

Raf Peeters

Studio Smart

Jumping la compétition
SMARTGAMES

Jumping la compétition est un jeu de logique

dans lequel vous devez franchir les obstacles

dans un ordre précis avant d'atteindre la

sortie. 
Faites preuve d’observation et de déduction

pour créer le parcours qui reliera le point de

départ à celui d’arrivée en utilisant les tuiles

obstacles et remporter le défi. Mais attention,

les défis n’indiquent pas toujours où se

trouvent les obstacles à l’intérieur de la piste,

ni l’ordre dans lequel les franchir. Arriverez-

vous à remporter la médaille d’or ?
Le jeu propose 80 défis évolutifs de facile à

difficile pour les cavaliers les plus

expérimentés.

15 min7 ans

1 24,80 €

Cartes, Stratégie

Casse-tête, Défis
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Crash Octopus est un jeu de pichenettes

particulièrement original dans lequel il faut

collecter des trésors et les charger sur son

navire. Premier point notable : les pichenettes

sont effectuées avec un petit fanion, ce qui

permet à tous de jouer sur un pied d’égalité. Il

est possible de venir embêter les adversaires

en faisant rebondir un dé sur leur

embarcation et ainsi disperser leur précieux

butin. 
De plus, Crash Octopus est truffé de variantes

et autres modes de jeux, pour des parties

toujours renouvelées.

Naotaka Shimamaoto

Yoshiaki Tomioka

 25 min7 ans

1 - 5

Crash Octopus
ITTEN GAMES

 32,90 €

Dextérité, Pichenettes

Dans ce jeu d'adresse totalement délirant,

soyez le plus rapide à envoyer les balles dans

le camp de votre adversaire en utilisant une

patte de chat magnétique "cat-tapulte". Le jeu

des Cat-tapultes est un jeu pour toute la

famille dans lequel il faut bien viser, mais

surtout être rapide car votre chat-dversaire ne

vous laissera pas le temps de souffler...
Mêlant flipper et catapultes, le jeu modernise

le passe-trappe en bois.
Le petit plus, tout se range en se pliant pour se

transformer en mallette et s’emporter partout !

Le jeu des Cat-tapultes

NC

NC

EXPLODING KITTENS

2 - 4  34 €

7 ans 20 min

Dextérité
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Kéblo

 Tous ensemble, les joueurs comptent de 1 à

20, en donnant chacun un nombre à leur

tour. Évidemment, cela paraît tout simple !

S'il n'y avait pas tout le temps Fred "la

chauve-souris" qui vous imposait de

nouvelles contraintes que vous devez

mémoriser : Remplacez un nombre par un

autre, par un geste, un bruit ou encore un

mot. 
Le tour se termine lorsque les joueurs ont

atteint « 20 » ou lorsqu'une erreur est

commise. 

Lena et Günter Bur
Rolf Vogt

GIGAMIC

Réussirez-vous à relever tous ces défis ?
Entre amis ou en famille, ce jeu aux règles

simples, vous emmènera dans des parties

funs, rapides et endiablées. Fous rires

garantis !

 2 - 8 13 €

7 ans 30 min

Ambiance, Mémoire
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Dans ce jeu, les joueurs incarnent des fous

sauf un qui jouera le docteur. Pendant 90

secondes et en silence, vous tenterez de faire

deviner votre maladie à vos partenaires en

réalisant des micro-mimes sans vous faire

repérer par le docteur qui observe !
I am a Banana est un jeu d'ambiance et de

déduction basé sur le mime et rythmé par

un sablier impitoyable qui mettra vos nerfs

à rude épreuve et provoquera assurément le

chaos autour de votre table. 
Qui sera le plus fou ?
Un jeu fun, léger, drôle où tout le monde

peut se prendre au jeu ! 

8 ans 30 min

18 €4 - 8

I am a banana

Antonin Boccara, Yves Hirschfeld

LE DROIT DE PERDRE

Mathieu Clauss, Yves Hirschfeld

Ambiance, Mime,

Observation

Dans l'Antiquité, les cités les plus

importantes font la course à la gloire afin

d'être la plus prestigieuse d'entre elles.

Récoltez des ressources pour construire

votre merveille, faites la guerre et
progressez scientifiquement pour

accélérer votre victoire !
Plus accessible et fluide que son grand

frère, 7 Wonders Architect promet des

parties rapides, tout en maintenant la

profondeur et la richesse stratégique de la

licence.

Antoine Bauza

Etienne Hebinger

30 min8 ans

2 - 7 40 €

7 Wonders Architects
REPOS PRODUCTION

Stratégie, Gestion
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Retrouvez le magnifique univers graphique de

Dixit dans ce jeu où l’imagination est au

pouvoir.
Au cours des 4 manches de la partie, les joueurs

font des associations d’idées entre des mots et

les cartes présentées pour faire des étincelles

(plusieurs joueurs ont fait les mêmes

associations) ou si possible des super-étincelles

(2 joueurs seulement ont choisi les mêmes

cartes) et donc marquer des points.
Attention cependant à ne pas être trop

gourmand ! En effet faire trop d’associations

mot–images peut amener à se retrouver seul en

tête et donc chuter, ce qui empêche de marquer

des points lors de la manche.

Skyjo est un jeu de cartes simple, subtil et

terriblement addictif ! L'objectif ? Avoir devant

soit un ensemble de 12 cartes avec la valeur

cumulée la plus faible possible.
Anticipez, soyez audacieux dans vos décisions

et remplacez vos cartes judicieusement pour

avoir le moins de points à la fin de la partie

pour gagner!
Un jeu d'ambiance idéal pour les soirées entre

amis, en famille ou même à deux ! Les règles

sont faciles à comprendre, parfait pour

remplacer le célébrissime Uno !

8 ans 30 min

16 €2 - 8

Skyjo

Alexander Bernhardt

MAGILANO

Alexander Bernhardt

Collection

Gérald Cattiaux, Jean-Louis Roubira

Jérôme Pelissier

30 min8 ans

3 - 6 35 €

Stella Dixit universe
LIBELLUD

Association d'idées
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Nous voilà plongés dans un monde parallèle

peuplé d’esprits et dans lequel la nature

semble occuper une place essentielle ! Dans

Living Forest, vous êtes un esprit de la

nature désigné pour sauver la forêt et son

arbre sacré des flammes d’Onibi. Tour à

tour, remplissez votre mission en

choisissant de planter des arbres

protecteurs, de repousser les flammes ou de

réveiller Sanki, le Gardien de la forêt.
Très bon jeu mêlant deckbuilding et stop ou

encore avec un thème nature et féérique

composé d'un matériel séduisant et de

belles illustrations ! 
L’environnement est au cœur du jeu car il

délivre une véritable leçon à propos des

problèmes environnementaux. Informer les

plus jeunes se transmet également avec

créativité et pédagogie !

Living Forest
LUDONAUTE

Apolline Etienne

2 - 4

 45 min8 ans

Aske Christiansen

 38 €

Stratégie, Deck building,

Stop ou encore
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Visite Royale

Visite Royale est un jeu de réflexion plein de

tension et riche en rebondissement.
En tant que ducs et duchesses, vous et votre

adversaire devrez rivaliser de stratégie pour

attirer le roi dans votre château, et obtenir

ainsi les faveurs royales. 
A tour de rôle, vous devrez jouer des cartes

pour déplacer le roi, ses gardes, le magicien

ou le fou d’un certain nombre de cases. 

Reiner Knizia

Karl James Mountford

IELLO

Dans Kinoko, rassemblez les trois

champignons de votre couleur au même

endroit. Facile ? Pas tant que ça lorsque vous

voyez les cartes de vos adversaires, mais pas

les vôtres ! Préfèrerez-vous assurer votre

victoire rapidement ou mettre les mauvais

champignons dans les mains de vos

adversaires pour leur faire perdre des points ?
Au programme : des parties rapides, du bluff,

de la mémoire qui fait parfois défaut et du rire

sont condensés dans ce jeu familial !

8 ans 15min

11,50 €2 - 4

Kinoko

Tim Rogasch

HELVETIQ

Polina Ozean

Collection, Déduction,

Mémoire

16



A la manière d’un jeu de tir à la corde,

le premier joueur qui parviendra à

faire entrer le roi ou sa couronne chez

lui gagnera la partie.
Visite Royale fait partie de ces jeux où

les règles sont expliquées en deux

minutes, mais où les parties cachent

une réelle profondeur. 
De plus, la qualité du matériel et les

illustrations superbes contribuent au

plaisir de jouer ! 

2 21 €

8 ans 20 min

Mascarade

Bruno Faidutti

Things by Diana

Repos production

Mascarade est un jeu de cartes de bluff, de

mémoire et de tactique. Juge ou voleur, roi

ou paysan, sorcière ou évêque...Incarnez des

personnages différents et tentez de devenir

le plus riche ! On peut prétendre avoir un

masque pour utiliser son pouvoir mais les

autres joueurs peuvent aussi prétendre

avoir la même carte. La tâche ne sera pas

facile… au point que personne ne peut être

certain de qui se cache derrière quel

masque !
Les bluffeurs démasqués jouent gros mais

les trop prudents risquent de se faire piquer

leur fortune.
Neuf scénarii proposent de jouer avec

différentes combinaisons parmi les 17

masques différents, pour des parties
toujours renouvelées. Mascarade est un

régal pour les amateurs de jeux de bluff et

d'interaction.  

4 - 13 20 €

10 ans 30 min

Gestion, Tir à la corde 

Bluff, Déduction,

Mémoire
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Aetherya

Aetherya nous plonge dans un univers

médiéval fantastique, où vous devrez révéler

les tuiles qui constituent votre royaume afin

de gagner le plus de points en fin de partie.
Chaque joueur va explorer des contrées

inconnues, édifier un royaume peuplé de

créatures et de paysages divers. Chacun devra

faire en sorte d'agencer son royaume pour

éviter les conflits (car certaines tribus ne font

pas bon ménage avec d’autres) et apporter un

maximum de bonheur à ses habitants. 
Ce jeu propose 3 grands modes : compétitif,

coopératif et solo ainsi que des variantes pour

tous les goûts pour jouer entre gamers ou en

famille selon le mode de jeu choisi !

François Bachelart

Emma Rakatomalala, Lucie Mercier

NOSTROMO EDITIONS

1 - 4 29,90 €

10 ans 20 min

Stratégie, Coopération, 

Maudit mot dit

Les amateurs de jeux de mots vont se régaler ! 
Maudit mot dit est un jeu où l'on tente de

faire deviner des mots en donnant

exactement le nombre d’indices imposé, pas

plus et surtout pas moins ! Si un adversaire

devine le bon mot trop tôt, il lui vole les

points ! Saurez-vous tourner autour du mot ? 

Laurent Prin, Nathalie et Rémi Saunier

Laura Richard

Cocktail games

3 -6  16 €

12 ans 20 min

Ambiance, Déduction
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Dune Imperium
LUCKY DUCK GAMES

Clay Brooks, Raul Ramos, Nate Storm

Paul Dennen

Dans les confins du Landsraad, incarnez

l'une des grandes maisons de l'Imperium et

prenez le contrôle de Dune.
Inspiré du livre de Franck Herbert et du film

de Denis Villeneuve, construisez votre deck

de cartes au fur et à mesure de la partie afin

de l'optimiser pour marquer le maximum de

points de victoire. 

Si vous faites partie des "jeunes depuis

longtemps", vous avez certainement

connu le jeu télévisé Pyramide. Vous

retrouverez un peu son mécanisme de

ce jeu. 
Le design de la boîte peut paraître 

enfantin mais ne vous y fiez pas !

Maudit mot dit est un jeu original,

subtil et plein de malice.

Contrairement aux jeux de deckbuilding

"classiques", toutes les cartes peuvent se

jouer de 2 manières différentes !

Préférerez-vous récupérer des ressources ?

Ou bien allez vous plutôt engager des

troupes et faire la guerre à vos adversaires

pour le contrôle d'une région ? Toutes ces

décisions feront de vous le maître de Dune! 

1 - 4

90 min14 ans

59 €

Stratégie, Deck building
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https://www.vindjeu.eu/illustrateurs/david-chapoulet/
https://www.vindjeu.eu/auteurs/head-quarter-simulation-game-club/


Khôra, l'apogée d'un empire
IELLO

Dans l'Antiquité, les cités sont en

compétition pour devenir la plus prestigieuse

d'entre elles. Il va donc falloir progresser

dans les 3 aspects majeurs de votre cité

(culture, économie et militaire) afin d'assurer

votre domination !
Dans Khôra, chaque joueur est à la tête d’une

resplendissante cité-État de la Grèce antique.

Avec un système de plateaux asymétriques,

d'actions menées simultanément et un

soupçon de hasard, Khôra, l'apogée d'un

empire se distingue par des parties fluides et

uniques à chaque fois. Allez-vous devenir un

chef militaire ? ou bien préfèrerez vous être

la cité la plus riche ? Ce sont ces choix qui

vous feront gagner !

David Chapoulet, Jocelyn 'Joc' Millet

2 - 4

90 min
14 ans

Head Quarter Simulation Game Club

55 €

Stratégie, Draft, Course
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https://www.vindjeu.eu/illustrateurs/david-chapoulet/
https://www.vindjeu.eu/illustrateurs/jocelyn-joc-millet/
https://www.vindjeu.eu/auteurs/head-quarter-simulation-game-club/


Vos coups de coeur :

A bientôt à la ludothèque...
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